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1. RESUMO

A manipulacdo de imagens é uma pratica antiga na histoéria da fotografia que se intensificou com o
lancamento de softwares como o Adobe Photoshop na década de 90, tornando-se mais acessivel e difundida.
No século XXI, a inteligéncia artificial (IA) revolucionou ainda mais essa area por meio do desenvolvimento
das Redes Neurais Generativas Adversariais, introduzidas por lan Goodfellow e outros pesquisadores da
Universidade de Montreal, em 2014, que permitem a criagdo de imagens extremamente realistas a partir de
grandes conjuntos de dados. Diante deste cenario, esta pesquisa visa investigar a percepcao de estudantes do
ensino médio e universitarios de institui¢des publicas em relacdo as imagens geradas por IA. A dificuldade
em distinguir entre fotografias e imagens geradas por IA, juntamente com as implicagdes éticas e sociais
associadas, motivou a necessidade de compreender como os estudantes, grandes consumidores de redes
sociais € em constante contato com informagdes visuais, percebem esses fatores. A metodologia combina
métodos quantitativos e qualitativos, incluindo pesquisa bibliografica, um questionario com perguntas
objetivas e dissertativas, e identificagdo de imagens, em que os participantes serdo expostos a conjuntos de
imagens reais e manipuladas por IA para determinar se cada uma ¢ fotografia ou foi feita por IA generativa.
Este estudo evidencia a dificuldade dos participantes em identifica-las e a crescente desconfianga em relacao
a autenticidade das informagdes visuais. A falta de diretrizes claras e o elevado realismo das imagens criadas

por IA foram apontados como os principais desafios, especialmente em contextos de redes sociais e politica.

Palavras-chave: [A generativa. Imagens. Percepgdo visual.

1. INTRODUCAO

A fotografia ¢ o processo de criar imagens pela captacdo de luz em uma superficie sensivel, como um
filme ou sensor digital, que registra a cena observada. Diferentemente da imagem digital, que pode ser
gerada diretamente por um computador sem depender de uma cena real, a fotografia envolve,
necessariamente, a captura de algo do mundo fisico. Desde seu surgimento no século XIX, a manipulacao de
imagens tem sido uma pratica associada a evolugdo da fotografia, quando fotografos pioneiros comegaram a
explorar novas técnicas para expandir as possibilidades desse campo emergente. De acordo com De Souza
(2009), as primeiras manipulacdes fotograficas exigiam conhecimentos técnicos de laboratorio, utilizando

métodos trabalhosos, como fotomontagens, multiplas exposicdes e sobreposicoes.
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Com o surgimento de softwares como o Adobe Photoshop, na década de 1990, a manipulagdo digital
de imagens tornou-se cada vez mais acessivel ao publico nos anos seguintes, permitindo que um nimero
crescente de pessoas pudesse realizar modificacdes realistas em suas fotografias. No século XXI, a
inteligéncia artificial (IA) revolucionou essa area, especialmente com a criagdo das Redes Neurais
Generativas Adversariais (GANs), desenvolvidas em conjunto por lan Goodfellow e outros pesquisadores na
Universidade de Montreal, em 2014. Essas redes possibilitam a geracdo de imagens altamente realistas a
partir de grandes volumes de dados (Reis, 2019). Em suma, Goodfellow et al. (2014, p. 3) explicam que as
GANSs funcionam com base na interagao entre dois modelos de redes neurais: o gerador e o discriminador. O
gerador cria novas imagens a partir de um conjunto de dados, enquanto o discriminador tenta identificar se a
imagem gerada ¢ real ou falsa, comparando-a com o conjunto de dados originais. Esses dois modelos sio
treinados em um processo em que o gerador busca constantemente enganar o discriminador, e este, por sua
vez, fica cada vez melhor em detectar imagens falsas, enviando feedbacks ao gerador. Ao longo desse
processo, ambos os modelos melhoram, resultando em imagens geradas pelo gerador que se tornam cada vez
mais convincentes e dificeis de distinguir das reais.

Com o crescente avanco dessas tecnologias, o processo de criagdo e manipulacdo de imagens
tornou-se tdo rapido e simples quanto tirar uma fotografia. Conforme Felipe Muanis (2023), doutor em
Comunicacdo Social e professor licenciado em Ciéncias da Comunicacdo, "ha aplicativos que escrevem
textos (ChatGPT), produzem imagens estaticas (Midjourney, Canva, DALL-E) ou em movimento
(Runway.ml, Gen-2), e at¢ mesmo recriam artificialmente as vozes de pessoas existentes." Contudo, esse
avango tecnologico também levanta questdes sobre a autenticidade das imagens e suas implicagdes sociais e
éticas. A facilidade com que se podem criar deep fakes, por exemplo, gera uma sensacdo de desconfianca e
pode impactar a opinido publica e a confian¢a nas fontes de informag¢ao (Muanis, 2023).

Além disso, Muanis (2023) destaca que, na contemporaneidade, a inteligéncia artificial provoca uma
crescente desconfianca no espectador em relagdao as imagens, levando-o a questionar: “sera isto real?”. Esse
fendmeno ndo apenas reflete uma mudanca na forma como as pessoas percebem um contetido visual, mas
também sugere a necessidade de um olhar mais critico e analitico. Diante da capacidade das tecnologias de
IA em gerar imagens convincentes e extremamente parecidas com a realidade, as pessoas sdo incentivadas a

reavaliar suas percepgoes sobre a autenticidade das imagens que encontram.
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2. OBJETIVOS E RELEVANCIA DO TRABALHO

Este estudo tem como objetivo principal analisar a percepcao de estudantes do ensino médio e de
universidades publicas em relacdo a imagens geradas por inteligéncia artificial generativa. Para isso, busca
investigar o nivel de compreensdo e familiaridade dos estudantes com GANSs, avaliar suas impressdes sobre
a autenticidade e veracidade dessas imagens em compara¢ao com fotografias, além de sua habilidade em
diferencia-las. Também busca identificar os principais desafios na identificagdo e avaliar o impacto da
manipulagdo e criacao de IA na confianga dos estudantes em noticias visuais.

A relevancia desta pesquisa estd em entender como os estudantes percebem a criagdo e manipulagdo
de imagens por IA, dado seu crescente impacto nas questdes éticas e sociais. Os jovens, sendo grandes
consumidores de contetido digital, estio cada vez mais expostos a imagens geradas por IA que podem
distorcer a realidade e influenciar suas opinides. Portanto, compreender como eles percebem essas imagens e
a confianga que depositam nelas ¢ fundamental.

Ademais, ao explorar essas percepcgoes, este estudo visa contribuir para o desenvolvimento de
estratégias que aumentem a criticidade e a capacidade de discernimento dos estudantes em relagdo a essas
imagens. Isso € especialmente pertinente em um mundo onde a desinformacdo e as deep fakes estdo se
tornando comuns, tornando crucial que os estudantes aprendam a questionar e avaliar as imagens que
encontram. Assim, a pesquisa também pretende auxiliar na formag¢do de uma geracdo mais critica e

informada.

3. MATERIAIS E METODOS

Para analisar como as imagens geradas por inteligéncia artificial (IA) influenciam a percepcao de
estudantes do ensino médio e universitarios de institui¢cdes publicas, esta pesquisa seguiu uma metodologia
que combina métodos quantitativos e qualitativos, coletando dados de forma anonima.

A pesquisa bibliografica foi a primeira etapa, revisando a literatura existente sobre manipulacao de
imagens, IA generativa, e deep fakes, com o objetivo de construir a base teorica da pesquisa. Foram
utilizados livros, artigos académicos, teses e publicagdes especializadas.

Posteriormente, foi usado como referéncia a pesquisa realizada por Aziz et al. (2024, p. 8-11), na
qual foi aplicado um questionario denominado Visual Verity para coletar dados e elaborar conclusdes sobre o
fotorrealismo, a qualidade da imagem e o alinhamento texto-imagem das imagens geradas por IA. Com base

nesse modelo, foi aplicado um questionario a 186 estudantes do ensino médio e universitarios de uma
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institui¢do publica na regido metropolitana de Sao Paulo utilizando o Google Forms. Os dados coletados

foram analisados com o auxilio do PowerBI e Google Planilhas.

Figura 1 - Tipos de Imagens (Geradas por IA ou Fotografia) Utilizadas no Questionario

IMAGEM 1

IA GENERATIVA

FOTOGRAFIA

Fonte: Compilagio das autoras.’

Nesta fase da pesquisa, os participantes foram apresentados a sete imagens (Figura 1), sendo duas
fotografias, quatro geradas por IA e uma colagem de duas fotos do mesmo objeto, com o objetivo de
comparar essas diferentes representagdes. Eles foram convidados a identificar e classificar cada imagem
como “IA Generativa” ou “Fotografia”.

Em seguida, responderam a seis perguntas objetivas sobre suas percepcdes da veracidade e
autenticidade das imagens digitais geradas por IA em comparacao com fotografias, sua familiaridade com
técnicas de criagdo e manipulacao de imagens, o impacto da manipulagdo por IA na confianga em noticias
e informagdes visuais na midia, os desafios na identificacdo de imagens e, finalmente, os contextos que
mais afetam suas percepcdes. Também foi incluida uma pergunta dissertativa opcional para que os
participantes pudessem compartilhar suas opinides sobre o tema. Dessa forma, esse método foi
implementado sem custos adicionais, sendo aplicado nas salas de aula da instituicdo durante o periodo de

13 a 21 de junho.

' Colagem a partir de fotos coletadas nos sites Midjourney (imagens 2, 3, 4, 6 € 7) e Pixabay (imagens 1, 4 ¢ 5),
disponivel em https: midjourn m/explore?tab=hot e https://pixabay.com/pt/. Acesso em: 04 set. 2024.


https://www.midjourney.com/explore?tab=hot
https://pixabay.com/pt/
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4. RESULTADOS E DISCUSSAO

Grafico 1 - Percepc¢do dos Estudantes Sobre Seus Acertos na Identificagao de Imagens

125
100
75
50

25

0
Moderada (fizentre 30 e 50 Alta (fiz 50 ou 60 pontos) Muito alta (fiz 60 ou 70 Baixa (fiz menos de 30

pontos) pontos) pontos)

Fonte: as autoras.

Tabela 1 - Quantidade de Acertos e Percentual de Respostas Corretas por Imagem

Imagens Respostas Corretas Respostas Corretas em
Porcentagem
Imagem 1 83/186 44,6%
Imagem 2 31/186 16,7%
Imagem 3 68/186 36,6%
Imagem 4 80/186 43,0%
Imagem 5 92/186 49,5%
Imagem 6 85/186 45,7%
Imagem 7 82/186 44,1%

Fonte: as autoras.

A andlise das 186 respostas do questiondrio revelou que hd uma grande diferenca entre a
autopercepcao dos participantes e seu desempenho real na tarefa de distinguir fotografias de imagens
geradas por IA. Conforme o Gréfico 1, embora a maioria dos estudantes acreditasse ter se saido bem — 57%

achavam que obtiveram entre 50 e 60 pontos, e 32,3% estimavam ter alcangado entre 60 e 70 pontos —, a
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pontuacao mediana foi de apenas 30/70 (Tabela 1), indicando que, em média, os participantes identificaram
corretamente apenas 3 das 7 imagens, ja que cada uma valia 10 pontos. Apenas 1,61% dos participantes
alcancaram a pontuacao maxima. Essa discrepancia entre a percepgao pessoal e o desempenho real evidencia
o quao desafiador pode ser detectar imagens falsas e destaca a importancia de desenvolver uma maior
capacidade critica ao analisar imagens.

Os resultados, segundo a Tabela 1, mostram que os acertos variaram entre 16,7% (Imagem 2) e
49,5% (Imagem 5). A Imagem 2 foi a mais desafiadora e, segundo diversos estudantes que deram opinides
andnimas a respeito dessa imagem, foi porque era uma imagem muito detalhada e realista, semelhante a
imagens utilizadas em publicidade de marcas famosas, além de conter um simbolo, particularmente de uma
marca especifica, dificultando ainda mais o processo de analise da imagem. J4 a Imagem 5, foi a mais
facilmente identificada. Apesar de seu alto realismo, os estudantes relataram que a riqueza de detalhes em
cada ingrediente e textura, e a familiaridade com o prato especifico, cuscuz paulista, tornaram claro que nao

se tratava de uma criacao de IA.

Grafico 2 - Desafios na Identificacdo de Imagens Manipuladas por [A: Distribuigdo por Nimero de Estudantes

Qualidade da imagem e detalhes
visuais realistas.

A falta de um padrao universal
para identificar criagdes e mani...
Falta de conhecimento sobre
técnicas de manipulagdo e IAg...
A dificuldade em treinar
algoritmos de detecgéo para id...
Intencéo, se vocé pensar que
algo é IA vc vai achar erros on...

139 (74,7%)

75 (40,3%)

60 (32,3%)

1(0,5%)

Sombras|—1 (0,5%)

0 50 100 150
Fonte: as autoras.

A pesquisa revelou (Grafico 2) que 74,7% dos estudantes apontam a qualidade da imagem e o nivel
de realismo dos detalhes visuais como o principal desafio na identificacdo de imagens geradas por [A. Além
disso, 40,3% destacam a falta de um padrao universal para reconhecer criagdes e manipulagdes de IA como
um obstaculo. Esses dados evidenciam a necessidade de maior compreensao das técnicas de manipulagdo e a

urgéncia de desenvolver diretrizes e ferramentas mais eficazes para facilitar a identificacdo dessas imagens.

Grafico 3 - Impacto dos Contextos na Percepgdo de Autenticidade de Imagens Manipuladas por 1A:
Distribuicdo por Numero de Estudantes
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Fonte: as autoras.

Os participantes indicaram, conforme Grafico 3, que as redes sociais (65,6%) e a politica (58,1%) sao
os contextos mais afetados pela manipulacdo de imagens por IA, comprometendo a percepgdao de

autenticidade. Esses ambientes, onde a confianga publica ¢ fundamental, sdo especialmente vulneraveis.

Grafico 4 - Nivel de Impacto da Manipulagdo de Imagens por IA na Confianga dos Estudantes em
Noticias e Informagdes Visuais: Distribuigdo por Numero de Estudantes

150
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Diminui minha N&o tenho certeza N&o acompanho Aumenta minha Nao tem impacto
confianga noticias ou confianga
informagdes visuais

Fonte: as autoras.

Adicionalmente, a manipula¢do de imagens por IA reduz a confianga de 72,7% dos estudantes em
noticias e informagdes visuais, indicando um impacto significativo na comunicacdo e¢ na informagao
(Grafico 4).

A familiaridade dos participantes com técnicas como Redes Generativas Adversariais (GANs) varia
significativamente. A maioria (51,6%) tém pouca familiaridade, 3,2% nao conhecem essas técnicas e apenas
21% se consideram muito familiarizados. Apesar de algum conhecimento sobre manipulagdo de imagens,
muitos ndo t€ém uma compreensdo profunda, o que impacta sua capacidade de identificar imagens
manipuladas. Em relagdo a veracidade das imagens digitais geradas por [A — termo que consideramos mais

adequado do que "confiabilidade", usado no formulario —, 40,9% dos participantes acreditam que as
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fotografias sdo mais veridicas, 22% acham que as imagens geradas por IA ndo sdo veridicas e 28,5%

afirmam que podem ser veridicas, mas exigem verificagcdo adicional.

5. CONCLUSOES

A percepgdao dos estudantes em relagdo as imagens criadas por IA evidencia uma significativa
dificuldade em identifica-las de forma eficaz, refletida nas baixas taxas de acerto. As respostas dissertativas
revelam uma forte desconfianca em relagdo ao uso dessas imagens. Cerca de 70% expressam preocupacao
com a utilizacdo da IA para criar fake news e desinformagdo. Além disso, aproximadamente 60% enfatizam
a importancia de ver imagens reais, especialmente em contextos publicitarios.

A necessidade de ferramentas e diretrizes para identificar imagens geradas por IA € mencionada por
cerca de 65% dos participantes. Embora 50% reconhecam os beneficios da IA, como a criagdo de imagens
acessiveis e significativas, a maioria se preocupa com seu uso inadequado, como assédios e manipulagdes.

Cerca de 75% dos estudantes concordam que a manipulacao de imagens pode distorcer a percepgao
da realidade, afetando a confianca nas informag¢des visuais. Por fim, aproximadamente 80% pedem uma
educacao critica e regulamentacdes que garantam o uso responsavel da IA nas imagens. Esses dados indicam
a urgéncia de estratégias que promovam uma educacgdo critica, tecnologica e visual.

Desse modo, este projeto destacou a relevancia de entender como os estudantes percebem imagens
geradas por IA, especialmente em um mundo onde essas criagdes sdo cada vez mais presentes e dificeis de
diferenciar de fotografias reais. A pesquisa atingiu seus objetivos ao revelar suas percepgoes e evidenciar a

complexidade e o realismo dessas criacdes e manipulagdes de IA.
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