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INTRODUCAO

O cinema & uma das formas de expressao artistica mais
poderosas e acessiveis do mundo. Porém, nem sempre a
apropriacao de elementos reais por parte dos
idealizadores de filmes é fielmente executada (Toplin,
1996). Surge entao a hipotese de ser possivel a utilizacao
de ferramentas tecnoldgicas que consigam avaliar a
veracidade das informacoes apresentadas nas telas. Este
trabalho teve como objetivo treinar uma inteligéncia
artificial, com  capacidades analiticas e de
reconhecimento de padroes, para predizer a veracidade
de cenas de filmes baseada nos conceitos que permeiam

a sétima arte (Goodfellow, Bengio, Courville, 2016)

METODOLOGIA

Foi proposto uma analise de cenas de filmes de um
género especifico (guerras) com sua documentacao
baseada em trés variaveis independentes (batalha,
veracidade e efeitos) que determinaram a variavel

dependente (grau de realismo [BAIXO — MEDIO - ALTO]).
RESULTADOS

Um dataset de cenas de filmes de guerra foi elaborado
(60 registros) e validado por um especialista humano
(professor de Histéria) em relacao as variaveis
independentes e a dependente (preditiva). Isso
possibilitou o treinamento de diversos modelos
algoritmos de IA para classificar cenas de filmes como
baixa, média, ou altamente realistas, de forma
automatica. Os dados visuais obtidos pela insercao do
usuario ativaram na maquina sua memaoria de padroes,
para apontar Incongruéncias historicas (trajes, armas,

tecnologias anacronicas etc) (Fig. 1) (Rosenstone, 2006).
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Figura 1: Resultados das veracidades dos filmes

CONCLUSOES

Desenvolveu-se uma ferramenta de |A, capaz de analisar
a veracidade de cenas cinematograficas. Aplica-se ela
para identificar padroes e inconsisténcias historicas, e
com a classificacao de realismo, ha uma contribuicao na

analise critica do campo audiovisual.
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