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1. RESUMO

A analise critica de filmes, especialmente em relagao a sua coeréncia com
os aspectos histdricos e fisicos da realidade, é uma atividade cada vez mais
valorizada, tanto em contextos educacionais quanto de entretenimento, tendo
em vista que a sétima arte € amplamente utilizada em contextos académicos
para tornar didatico o ensinamento. O presente projeto propde o
desenvolvimento de uma Inteligéncia Artificial capaz de classificar flmes com
base em seu grau de realismo, utilizando critérios objetivos relacionados a
veracidade historica e a plausibilidade fisica dos eventos retratados. A proposta
€ desenvolver um sistema capaz de consumir informacdes estruturadas sobre
um filme e emitir um parecer categorizando o filme como “pouco”, “mediano” ou
“‘muito” coerente com a realidade. A aplicacéao final podera ser utilizada tanto por
educadores e estudantes quanto por entusiastas de cinema que buscam avaliar

a fidelidade cientifica ou histérica de obras audiovisuais.

Palavras-chave: inteligéncia artificial; realismo em filmes; fisica; histdria; analise
automatizada.

2. INTRODUGAO

O cinema é uma das formas de expressao cultural mais influentes da
sociedade, desempenhando papel relevante tanto no entretenimento quanto na
educacao. Muitos filmes utilizam contextos historicos ou elementos cientificos, mas
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nem sempre de maneira fiel a realidade, o que pode gerar desinformagéo ou
reforgar esteredtipos. A ideia surgiu a partir da visdo conjunta do grupo, que viu
uma oportunidade de conciliar os conceitos da informatica com a paix&o por
cinema e histéria. Ha uma defasagem em certos campos de estudo, onde as IAs
ainda estdo em fase de teste, sem treinamento para serem especializadas em
campos especificos, e o pioneirismo se faz necessario em tais campos de estudo.

Neste cenario, surge a proposta do HistoryCine.Al, um sistema baseado em
inteligéncia artificial (IA) capaz de analisar e classificar filmes de acordo com o seu
grau de realismo historico e fisico, auxiliando professores, estudantes e entusiastas
do audiovisual a compreender a coeréncia das obras e que emite um parecer
categorizando o filme como “pouco”, “mediano” ou “muito” coerente com a
realidade. Tal projeto se mostra necessario, pois os beneficios para a sociedade
como um todo sao tanto para os que se entretém com a sétima arte, quanto para
docentes em busca de formas didaticas de elucidar suas aulas. A aplicagado final do
projeto, portanto, sera utilizada em contextos formais, onde educadores e
estudantes irdo usufruir de um mecanismo para salientar e confirmar o valor da
arte no ensino, e simultaneamente por entusiastas de cinema que buscam avaliar a
fidelidade cientifica ou histérica de obras audiovisuais.

3. OBJETIVOS

3.1 Objetivo Geral Desenvolver um sistema de inteligéncia artificial capaz de

classificar filmes segundo o grau de coeréncia com a realidade historica e fisica,

fornecendo uma analise automatizada para fins educacionais e criticos.

3.2 Objetivos Especificos a) Levantar e organizar um conjunto de dados contendo
diversas cenas de variados filmes. b) Identificar e definir critérios objetivos para
avaliagao de realismo fisico e historico. ¢) Treinar um modelo de machine learning
para classificar o realismo dos filmes em trés categorias: pouco, mediano, muito.

d) Desenvolver uma interface simples para usuarios interagirem com o

classificador. e) Avaliar a qualidade do produto junto aos usuarios, definidos como

sendo Especialistas nas areas; f) Avaliar a eficacia da IA comparando seus
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resultados com avaliagbes humanas.

4. DESENVOLVIMENTO DO PROJETO
4.1 Realismo Historico e Fisico no Cinema

O realismo historico envolve a fidelidade aos fatos documentados,
vestimentas e cenarios de época, enquanto o realismo fisico se refere a
aderéncia as leis fundamentais da fisica, como gravidade, movimento, colisbes
e dinédmica de corpos. A auséncia de rigor nesses aspectos pode comprometer
a compreensao critica do espectador.

4.2 Inteligéncia Artificial aplicada a analise de filmes

Com o avanco das bibliotecas de visdo computacional e modelos de
aprendizado profundo, é possivel aplicar IA em tarefas como reconhecimento
de objetos, detec¢cdo de movimentos, analise de ambientagdes e verificagao
de padrdes historicos. Essa capacidade abre caminho para a criagao de
sistemas automatizados de classificagao de realismo cinematografico.

4.3 Tecnologias e Ferramentas

e Python - linguagem de desenvolvimento.

e OpenCV - analise de video e extragdo de quadros.

e TensorFlow/Keras ou PyTorch — construgéo e treinamento de
modelos de IA.
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Flask + HTML/CSS/JS — implementacao da aplicagdo web.
Excel / planilhas — organizagao e anotagao de dados.
RandomForest € ExtraTrees Classifier - Testes de veracidade e

Google Colab - Plataforma para testes da IA.

4.4 Etapas do Projeto

NOoOORWN =

Definicdo do escopo e pesquisa bibliografica.

Coleta de cenas de filmes e anotagao por especialistas.
Processamento das cenas com visao computacional.
Treinamento e ajustes do modelo de IA.
Desenvolvimento da interface web.

Testes comparativos com avaliadores humanos.
Validagéao e ajustes finais.

Figura 1: cronograma de atividades

Etapa

Mar Abr Mai Jun Jul Ago Set Out Nov

Definigdo do tema

Pesquisa
bibliografica

Coleta e
organizagao dos
dados..

.Construcgao da
tabela para a
arvore de decisao

Desenvolvimento
do modelo IA

Desenvolvimento
da aplicagéo...

Testes e ajustes

Apresentacéo na
feira

Figura 2: Coleta de dados de cenas, com formato numérico para treinamento e entendimento da IA
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4.5 Metodologia Scrumban

Foi adotada a metodologia agil Scrumban, que combina os principios
de Scrum (entregas parciais e revisdes periddicas) com a visualizagao de fluxo
do Kanban, permitindo flexibilidade e organizacéo das etapas. Com ela
investimos meses em coleta de dados, preparacao e treinamento da IA, e
testes para melhorar a acuracia, sem perder o foco em nenhuma etapa.
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5. RESULTADOS DO PROJETO

O projeto desenvolveu um sistema de inteligéncia artificial capaz de analisar
cenas de filmes e classifica-las automaticamente quanto ao seu grau de
realismo sob duas dimensdes principais: fisica e histérica. Ao final do
desenvolvimento, a ferramenta ja é capaz de processar informacgdes curtas
como inputs do usuario, identificar elementos relevantes que se encaixam nos
padrdes identificados na sua memoaria de treinos, aplicar critérios objetivos de

avaliagao e atribuir um grau de realismo categorizado como “baixo”, “médio”
ou “alto”.

Entre os resultados concluidos, destacam-se: Classificador Automatizado de
Realismo, que é o desenvolvimento de um modelo de IA que, com base em
dados extraidos do recebimento de dados de cenas cinematograficas, € habil
a identificar: Violagdes de leis fisicas basicas (gravidade, velocidade, colisdes,
etc.), Incongruéncias historicas (trajes, armas, tecnologias anacronicas),
aderéncia geral da cena a realidade objetiva (em comparagao com dados
reais).

Base de Dados Anotada
Construcao de uma base inicial de videos rotulados, contendo:

Cenas curtas de filmes ja categorizadas por especialistas quanto ao seu grau
de realismo, Metadados relevantes para o treinamento e validagdo do modelo
(ex.: época retratada, local, eventos reais relacionados, aspectos fisicos
simulados).

Figura 3: Resultados obtidos do treinamento de um dos modelos de 1A

© #imprimir resultados

#verificar o numero que seu modelo

#breviu e ira comparar com o valor esperado do conjunto de treino
resultado = modelo.score(x teste, y teste)

print("Acuracia: ",resultado)

—Zv Acuracia: 0.9444444444444444
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6. Conclusoes

O desenvolvimento do projeto HistoryCine.Al possibilitou a concretizagao dos
objetivos inicialmente propostos, contemplando a construgdo de uma aplicagao
funcional, a implementagcdo de uma interface acessivel e intuitiva e o
treinamento de um modelo de inteligéncia artificial capaz de classificar filmes
segundo seu grau de realismo histérico e fisico.

A realizacio dessas etapas demonstrou que € viavel aplicar técnicas de
aprendizado de maquina e visao computacional ao campo da analise
cinematografica, oferecendo uma ferramenta que alia tecnologia, educacgéao e
cultura. A interface desenvolvida torna o sistema acessivel ndo apenas a
pesquisadores e docentes, mas também a estudantes e entusiastas do
cinema, ampliando seu potencial de impacto social e pedagadgico.

Os resultados alcangados confirmam a relevéancia do projeto como recurso de
apoio educacional e critico, contribuindo para que professores possam utilizar
o cinema em sala de aula de forma mais consciente e fundamentada. Além
disso, a ferramenta se mostra promissora para fomentar analises criticas no
consumo de midia em geral.

Ainda que o sistema tenha atingido seus objetivos principais, reconhece-se
que a classificagdo automatizada do realismo cinematografico apresenta
limitagdes, sobretudo em relagdo a complexidade de cenas que exigem
interpretagcdes contextuais ou subjetivas. Nesse sentido, vislumbra-se como
trabalhos futuros o aprimoramento do modelo com bases de dados mais
robustas, a incorporacéo de analises multimodais (imagens, audio e roteiro) e
a validacdo em larga escala com especialistas das areas de histdria, fisica e
critica cinematografica.

Assim, conclui-se que o projeto atingiu seus propdsitos iniciais, constituindo
um protétipo inovador e funcional, com potencial de evolucéo e aplicagao
pratica em ambientes académicos e culturais.
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Figura 4: Site pronto
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