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INTRODUCAO

A madeira € um dos materiais mais antigos e

versateis usados pelo ser humano, mas sua qualidade

varia conforme espécie, origem e defeitos (CALIL

JUNIOR; OKIMOTO; PFISTER, 2003). Para atender as

demandas do setor madeireiro, este trabalho propoe um
aplicativo Android capaz de classificar automaticamente
a qualidade da madeira por meio de inteligéncia artificial
(IA). O objetivo é facilitar a identificacao de defeitos,
padronizar a avaliacao e promover eficiéncia e

sustentabilidade no uso da matéria-prima.

METODOLOGIA

* Ferramentas: Android Studio, YOLOvVS, Python, Java e
Canva.

* Dados: uso de dataset do Kaggle contendo imagens de
tabuas com defeitos (nods, rachaduras, mancha azul,
etc.).

*lA: treinamento supervisionado com meétricas de
avaliacao (precisao, recall, F1-score).

*Gestao: metodologia agil Scrum, com divisao em
sprints e revisao das entregas.

RESULTADOS

Modelo YOLOv8 treinado para detectar defeitos em
madeira

*Precisao: 74,7%
* Recall: 62,2%
*mAP@50: 69,3%

Esses valores indicam que a IA ja identifica a maioria
dos defeitos, além de que com o aplicativo, o projeto se
torna mais dinamico e pratico.
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Figura 1: Resultados obtidos apds treinamento no Roboflow
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Figura 2: Exemplo de resultados

CONCLUSOES

* A |IA demonstrou viabilidade para classificar defeitos em
madeira.

* O aplicativo Android permitira aplicacao pratica.

*O sistema contribuira para padronizacao, eficiéncia e
reducao de desperdicios no setor madeireiro.
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