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Resumo

A comunicacgao € essencial para a transmissao de ideias, conhecimentos e emocoes. Contudo, a escassa difusao da Lingua Brasileira de
Sinais (Libras) na sociedade limita a comunicabilidade e a participacao social efetiva por parte das pessoas com deficiéncia auditiva e/ou
pessoas surdas. Nesse contexto, este trabalho tem como objetivo desenvolver uma solucao tecnologica para a melhor integracao da
populacao surda na sociedade, ao criar um aplicativo capaz de traduzir gestos em Libras para Portugués em tempo real. Para isso, sera
criado um software com ferramentas baseadas em Python e interacao com Inteligéncia Artificial (1A), que sera integrado a um aplicativo
para uso em dispositivos moveis. O aplicativo sera disponibilizado gratuitamente, garantindo a populacao geral amplo acesso a
ferramenta. Assim, visa-se promover a acessibilidade comunicativa, a inclusao social e reduzir as barreiras linguisticas.

Introducao

comunicagcao compoe um dos processos essenciais da organizacao
social. Ela € fundamental para a expressao como individuos e o sentido
de pertencimento a uma comunidade. O direito a comunicagcao €
assegurado pela Declaracao Universal dos Direitos Humanos (art. 19), no
entanto, ainda existem limitacoes na pratica deste artigo que podem afetar
desigualmente pessoas com dificuldades de comunicacao. A falta de
adaptacoes para que pessoas surdas tenham sua voz reconhecida pode
resultar na negacao da sua liberdade de expressao e implicar na falta de
acesso a educacao de qualidade e insercao no mercado de trabalho.
Logo, surge a necessidade de ferramentas que possibilitam a
comunicacgao Iinclusiva.

O presente projeto visa desenvolver um aplicativo movel amplamente
acessivel, que traduza sinais de Libras para portugués em tempo real,
pelo uso de aprendizagem de maquina e IA. Desta maneira, pretende-se
auxiliar na reducao das barreiras de comunicacao enfrentadas pela
comunidade surda.

Inicialmente, para a adaptacido com os mecanismos utilizados no
desenvolvimento do aplicativo, foi implementado um programa em Python,
utilizando ferramentas como MediaPipe Hands e OpenCV, capaz de
mapear até duas maos e realizar a contagem dos dedos.

Com base neste software, criou-se um programa que realiza a traducao
do alfabeto em Libras para o portugués. Empregou-se o uso de
TensorFlow e Teachable Machine para a criacao de um modelo de I|A
treinado com milhares de imagens das maos mapeadas.

Ademais, foi codificado um programa capaz de realizar a traducao de
sinais dinamicos, utiizando as mesmas ferramentas usadas
anteriormente. O treinamento de maquina foi realizado utilizando videos
curtos dos gestos.

O software sera integrado a um aplicativo que podera ser utilizado em
dispositivos moveis. A criacao do aplicativo mobile empregara
ferramentas como React Native. Outrossim, foi desenvolvido a interface
do usuario (lU) utilizando o programa Figma.

G Resultados

Para a familiarizacao com as ferramentas de programacao e |A, foi criado
um software de mapeamento e contagem dos dedos. O software realiza a
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Fonte: elaborado pelos autores (2025).

O programa ainda se limita por nao realizar a identificacao de sinais com
movimentos. Sendo assim, foi codificado um software que € capaz de
reconhecer e interpretar os sinais dinamicos (Figura 2).
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No desenvolvimento da interface do aplicativo, € essencial que se crie um
IU simples, intuitiva e facilmente interpretada por um amplo publico.
Portanto, foi criado um prototipo da interface do aplicativo priorizando
simplicidade e usabilidade (Figura 3).
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e Conclusao

Em sintese, o projeto culminara no desenvolvimento de um software
gratuito e acessivel por meio de plataformas digitais, capaz de realizar
traducoOes rapidas e precisas de Libras para portugués, promovendo a
comunicagao entre surdos e ouvintes. Serao contatados instituicoes,
professores de Libras, intérpretes e membros da comunidade surda para
realizar a disseminacao do app diretamente com o publico alvo. Alem de
atender a uma demanda imediata de inclusao, a iniciativa abrira caminho
para o avango de solucoes inovadoras baseadas em |A, servindo como
referéncia para futuros projetos voltados a traducao de linguas de sinais e
a promocao da inclusao social em escala global.

Fonte: elaborado pelos autores (2025).
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