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INTRODUÇÃO

Nas últimas décadas, a transformação digital tem 

impulsionado o desenvolvimento social, econômico e 

tecnológico no Brasil, Contudo, pessoas com deficiência 

visual ainda enfrentam barreiras de acessibilidade e altos 

custos de dispositivos assistivos. Soluções como leitores 

de tela existem, mas apresentam limitações e tornam o 

uso cansativo. O projeto propõe um teclado adaptativo 

multimodal de baixo custo, com marcações em Braille e 

resposta sonora, para garantir autonomia e inclusão 

digital, em conformidade com a Lei Brasileira de Inclusão.

Desenvolvimento e Avaliação de um Teclado Adaptativo Multimodal de Baixo Custo 
para a Inclusão Digital de Pessoas com Deficiência Visual no Brasil 

RESULTADOS

Conclusão da modelagem das peças em 3D encaminhado 

para impressão, finalização do código e encaminhamento 

para construção da PCI, além da continuidade na base 

teórica.

CONCLUSÕES

Fica evidente a importância do projeto na integração 

de pessoas com deficiência visual no meio 

tecnológico e suas melhorias de vida além do 

combate contra o capacitismo. 
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Figura 1- Principais problemas de acesso 
à informação para usuários de leitores

METODOLOGIA 

Este projeto adota uma metodologia de pesquisa aplicada com 

uma abordagem mista, integrando métodos quantitativos e 

qualitativos. A abordagem foi realizada identificando soluções 

tecnológicas já consolidadas e fundamentar o design do projeto, 

após isso a construção do protótipo com 20 switches vermelhos, 

mini auto falante 3w, MP3 wav Dfplayer, microcontrolador, 

resistores e PCI, além de modelagem 3D do teclado e keycaps.

CAPCHA
Flash inacessivel

Links/botões sem sentido

Imagem sem descrição
Formulários complexos

Falta de teclado de acessibilidade

Mudança inesperada de tela

Cabeçalho inadequado
Exesso de links de navegação

Tabelas de dados complexa
Falta de link p/conteúdo principal

Sistema de pesquisa inacessível
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