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INTRODUÇÃO

A infância é decisiva para o desenvolvimento humano. O 

Jardim do Saber é um site que busca unir ludicidade e 

tecnologia na educação infantil, criando uma plataforma 

digital com jogos e atividades que tornam o aprendizado 

mais atrativo e acessível para crianças, professores e 

famílias.

JARDIM DO SABER: EDUCAÇÃO INFANTIL LÚDICA

METODOLOGIA

O projeto adotou abordagem exploratória com revisão 

bibliográfica (VYGOTSKY, 1998; PIAGET, 1976; SANTOS, 

2022). Foram criados designs no Canva, desenvolvidos 

conteúdos alinhados à BNCC (BRASIL, 2017) e iniciada a 

implementação da plataforma em HTML, CSS e 

JavaScript, priorizando a usabilidade. 

RESULTADOS

Até o momento, o Jardim do Saber tem como resultados 

a elaboração de todo protótipo. Foram organizados 

vídeos de leitura, histórias animadas e um conjunto de 

40 questões distribuídas por faixa etária (7–8 e 9–10 

anos), o que garante adequação pedagógica e progressão 

no aprendizado.

Esses resultados dialogam com a literatura utilizada na 

metodologia. 

Entre as vantagens observadas, destacam-se a 

atratividade do ambiente lúdico e o alinhamento 

pedagógico do conteúdo. Como limitação, identifica-se a 

necessidade de ampliar a variedade de materiais e 

validar os recursos em um público maior para assegurar 

sua eficácia pedagógica.

Figura 1: Tela principal

CONCLUSÕES

O projeto oferece uma plataforma digital voltada à 

educação infantil. Os recursos lúdicos garantem 

aprendizado significativo. Os protótipos mostram 

alinhamento com a BNCC. A proposta contribui para a 

inclusão e inovação no ensino.
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