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INTRODUCAO

A infancia é decisiva para o desenvolvimento humano. O
Jardim do Saber é um site que busca unir ludicidade e
tecnologia na educacao infantil, criando uma plataforma
digital com jogos e atividades que tornam o aprendizado
mais atrativo e acessivel para criancas, professores e

familias.

METODOLOGIA

O projeto adotou abordagem exploratoria com revisao
bibliografica (VYGOTSKY, 1998; PIAGET, 1976; SANTOS,
2022). Foram criados designs no Canva, desenvolvidos
conteudos alinhados a BNCC (BRASIL, 2017) e iniciada a
implementacao da plataforma em HTML, CSS e

JavaScript, priorizando a usabilidade.

RESULTADOS

Até o momento, o Jardim do Saber tem como resultados
a elaboracao de todo prototipo. Foram organizados
videos de leitura, historias animadas e um conjunto de
40 questoes distribuidas por faixa etaria (7-8 e 9-10
anos), o que garante adequacao pedagogica e progressao
no aprendizado.

Esses resultados dialogam com a literatura utilizada na
metodologia.

Entre as vantagens observadas, destacam-se a
atratividade do ambiente ludico e o alinhamento
pedagogico do conteudo. Como limitacao, identifica-se a
necessidade de ampliar a variedade de materiais e
validar os recursos em um publico maior para assegurar

sua eficacia pedagogica.
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Quantos minutos tem uma
hora?

Oi, amiguinhos, eu sou o Guardiao do
Jardim do Saber e estou aqui para brincar
e aprender com voces! |
Vamos juntos descobrir um mundo cheio (
e g de cores, perguntas e descobertas
8 2 incriveis. Preparado pra essa aventura do

saber? ot S
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Figura 3: Tela de apresentacao do jogo

CONCLUSOES

\

O projeto oferece uma plataforma digital voltada a
educacao infantil. Os recursos ludicos garantem
aprendizado significativo. Os prototipos mostram
alinhamento com a BNCC. A proposta contribui para a

inclusao e inovacao no ensino.
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