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Introducao:

A sinestesia € uma condicao neurologica que conecta diferentes sentidos e
pode influenciar a aprendizagem, especialmente na matematica. Ja o dominio
da tabuada é essencial, e sua auséncia pode gerar dificuldades em futuros
aprendizados. Os metodos ludicos, como jogos e recursos visuais, ajudam na
memorizacao e tornam o ensino mais divertido e acessivel, especialmente para
criancas com discalculia. O estudo busca entender como a sinestesia pode
auxiliar no ensino da tabuada para criancas de 8 a 10 anos e busca criar um
Jjogo que contribua com o aprendizado da tabuada com o uso da sinestesia.
Objetivo geral:

O objetivo do presente projeto € desenvolver um metodo para auxiliar o
aprendizado de tabuada utilizando associagcoes com elementos sinestesicos
(sensoriais e visuais), como por exemplo cores e texturas.

Objetivos especificos:

e Criar recursos visuais que ajudem a compreender a maneira que a sinestesia
podera contribuir com o aprendizado da tabuada.

Elaborar um jogo educativo que permita a observagcao de como a sinestesia e

as experiéncias multissensoriais possam contribuir com a aprendizagem da

tabuada. x

OMetonk)gia: Figura 3: Tabela com as tabuadas do nimero 1 (direita) e do nimero 2 (esquerda)composta tanto por

: : : : : cores quanto, por numeros composta tanto por cores quanto por numeros.

Foram realizadas pesquisas principalmente em teses de doutorados, artigos

cientificos e dissertacoes de mestrados. Para desenvolver a base do jogo, foi

utiizado o Microsoft Word para criar uma tabela de tabuada com cores

especificas associadas a cada numero de 1 a 10. A paleta de cores segue uma
progressao termica, variando gradualmente das tonalidades mais frias (para
numeros menores) até as mais quentes (para numeros maiores), conforme

llustrado na figura 1.

Paralelamente, foi desenvolvido um prototipo digital no PowerPoint composto

por trés fases, com o0 objetivo de avaliar como as experieéncias multissensoriais

podem facilitar o aprendizado da tabuada. Na segunda fase, sera implementada
uma atividade com pares de quadrados:

10 primeiro quadrado exibe apenas uma cor

10 segundo apresenta um numero com sua cor correspondente

*Acredita-se que essa dinamica permitira trabalhar as associacoes entre cores e

numeros especificos da tabuada.

e A primeira fase do jogo consistira na familiarizagao visual da tabuada,
envolvendo cores, de forma que cada numero sera escrito com uma
determinada cor atribuida a ele, como no modelo da figura 2.Na segunda
fase’ as Crlanc;?s entrarac,) °m Conjtato com tabelas que Corr?spcndam a Figura 4: Tabela com as tabuadas do numero 1 (direita) e do numero 2 (esquerda), composta somente por cores somente por
tabuada dos numeros pre-determinados. As tabuadas estarao representadas cores. somente por cores.
por cores, sendo que apenas a representacao da tabuada a qual se referem
estara com numero indo-arabico. Por exemplo, caso a tabela seja da tabuada
do numero 1, o unico algarismo apresentado de forma numeérica sera o
proprio 1. Os demais algarismos serao apresentados nessas tabelas pelas
cores correspondentes na primeira etapa do jogo (figura 1), onde as criancas
ja haviam se familiarizados com essas relacoes envolvendo 0s numeros e
cores, tal como representado pela figura 3.

*Na terceira e ultima fase do jogo sera realizada atravées das mesmas tabelas

empregadas na fase 2, porem sem a utilizacao dos numeros, de forma que

visualmente, a tabela seja composta inteiramente por quadrados coloridos.
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Resultados esperados:

Com o desenvolvimento do presente projeto, espera-se que as criangas
participantes facam uso dos conhecimentos adquiridos ao longo da utilizacao do jogo
de modo a preencher 0s espacos coloridos com 0s numeros que cada um
representa.

A partir do desenvolvimento e implementacao do jogo, espera-se que as criancas
estabelecam uma relagao entre sinestesia e aprendizagem da tabuada. Entender essa
relacao sera importante para conseguir propor intervengcoes no processo de ensino e
aprendizagem da matematica, facilitando e aprimorando o desempenho académico

o0s.aluno m a .aplicacao da sinestesia.
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Figura 2: Conjunto das tabuadas coloridas de acordo com o gradiente térmico da Figura 1.
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