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Resumo:

A sinestesia é uma condi¢cdo neuroldgica qual o cérebro interpreta os sinais percebidos pelo
sistema sensorial de uma maneira diferente. Na primeira etapa do projeto (realizada em 2024), foi feito
um levantamento bibliografico com o objetivo de entender como a sinestesia poderia contribuir com a
aprendizagem. Os resultados mostraram que a sinestesia pode ajudar de maneira significativa no
aprendizado, principalmente durante o processo de alfabetizagdo, ja que a associacdo entre cores e
letras pode levar a formagao de sinapses entre os diferentes campos do cérebro. Na segunda etapa do
projeto (realizada em 2025), um novo levantamento bibliografico revelou a importancia da tabuada e ela
foi escolhida como tema do projeto. O objetivo foi auxiliar o aprendizado da tabuada através da
sinestesia, ou seja, através de experiéncias multissensoriais. Foi criado um modelo digital de tabelas
compostas pelas tabuadas do 1 ao 10, no qual cada numero era representado por uma cor,
possibilitando uma associagdo entre estes, visando um maior avango no aprendizado das tabuadas.
Assim, foi pensada uma escala de cores que representa os algarismos: 0, 1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8 e 9, na qual
as cores mais quentes representam os algarismos mais altos e as cores frias, os algarismos mais baixos.
A partir destas tabelas foi desenvolvido um jogo que utiliza as cores, para auxiliar o aprendizado da
tabuada. A criangca que faz uso deste jogo podera realizar uma associagao entre a cor e 0 numero,

possibilitando um auxilio na aprendizagem das multiplicacdes através das experiéncias multissensoriais.
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Introducao:

A sinestesia é uma condi¢ao neurologica do cérebro que interpreta de diferentes formas os sinais
percebidos pelo sistema sensorial, ela pode se manifestar no campo auditivo, tatil, olfativo e visual, e
normalmente se apresenta como uma conexao entre dois ou mais sentidos, o desenvolvimento da
sinestesia precede a comunicagao e verbalizagdo (KAWASAKI, 2009. ROSA e HOBOLD, 2019.
MACHADO e GERMANO, 2025).

Por meio de pesquisas, coleta e analise de dados, é possivel compreender as relagdes entre a
sinestesia e os processos inconscientes do cérebro — especificamente as associagcées automaticas entre
diferentes elementos, como numeros e cores, e seu impacto na aprendizagem. A exploragdao dessas

relagdes pode contribuir para o aprimoramento de métodos educacionais (KAWASAKI, 2009).

Conhecer a tabuada é extremamente necessario para resolver calculos de multiplicagdo. Um
aluno nos anos iniciais do ensino fundamental que precisa resolver uma multiplicacédo e que, nao tem
dominio da tabuada, provavelmente tentara usar os conhecimentos que ja possui, neste caso, a adi¢ao.
Embora o resultado seja o0 mesmo, aprender a tabuada certamente facilitaria o processo. Além disso, a
falta de dominio da tabuada € um dos fatores que mais leva os estudantes a desenvolverem dificuldades
com a aprendizagem de matematica, promovendo problemas que percorrem toda a vida escolar,
académica e profissional do aluno (FAGUNDES, 2025).

Visto que o aprendizado da tabuada é imprescindivel para o desenvolvimento do aluno, é necessario
que o ensino seja realizado de uma maneira ludica, interativa e dividida em etapas para que os alunos se
interessem e, assim, se envolvam no aprendizado, uma vez que apenas decorar nao € um método
completamente eficaz, afinal, ha muitos outros elementos que envolvem aprender. Assim, “A premissa
de que ‘se aprendo, memorizo, € se memorizo, aprendo’ é falaciosa, pois ha muitos outros elementos
que compdem o aprender, além do memorizar’ (WANLAR, PREDEBON e LUBASZESWK (2023).

Uma alternativa para a memorizagao é a utilizacdo de jogos durante o processo de aprendizado dos
alunos, uma vez que jogos possuem uma forma interessante de propor problemas. Segundo Brites
(2024), ao apresentar conteudos de forma atrativa e estimular a criatividade na elaboragao de estratégias
de resolugéo de problemas, € possivel favorecer a aprendizagem. Uma abordagem eficaz € a divisdo em
etapas, que auxilia, por exemplo, criangas com discalculia. Esses alunos podem se sentir

sobrecarregados ao enfrentar conceitos ou problemas complexos, principalmente quando exigem
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conhecimentos prévios que talvez ndo tenham consolidado. A fragmentagdo em etapas simplifica o
processo cognitivo, tornando a aprendizagem mais acessivel. Além disso, jogos sao uma opg¢ao quando

o objetivo é tornar as aulas de matematica mais interessantes e motivadoras.

Nesse sentido, Selby (2024) destaca que o uso estratégico de cores pode facilitar o aprendizado
de alunos com discalculia. Segundo o autor, "marcadores de texto, setas, diagramas e cores auxiliam na
internalizacdo de conceitos matematicos abstratos, essenciais para uma aprendizagem significativa.
Recursos visuais aplicados ao vocabulario, procedimentos e fatos matematicos demonstram-se
particularmente eficazes". Essa abordagem visual ajuda a compensar as dificuldades de processamento

numeérico, transformando abstragdes em elementos concretos e mais acessiveis.

E de extrema relevancia, portanto, compreender a utilizagdo da sinestesia como método auxiliar
no ensino da matematica, juntamente com o modo que pessoas sinestésicas se relacionam com o
processo de formagao de criangas. Este tema foi superficialmente explorado, com diversas divergéncias
sobre ele, pois por muitas décadas a sinestesia foi, € ainda € menosprezada e retratada como uma
deficiéncia intelectual. Assim, o projeto tem como interesse central compreender como a sinestesia pode
contribuir com o ensino e aprendizado das tabuadas, principalmente da tabuada do numero 1 a tabuada
do numero 10, o estudo também busca assimilar como o cérebro de criancas de 8 a 10 anos

compreende de diversas formas calculos e aprendizados matematicos.
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Objetivo geral:

O objetivo do presente projeto € desenvolver um método para auxiliar o aprendizado de tabuada
utilizando associagcdes com elementos sinestésicos (sensoriais e visuais), como por exemplo cores e

texturas.
Objetivos especificos:

- Criar recursos visuais que ajudem a compreender a maneira que a sinestesia podera contribuir

com o aprendizado da tabuada.

- Elaborar um jogo educativo que permita a observagao de como a sinestesia e as experiéncias
multissensoriais possam contribuir com a aprendizagem da tabuada.
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Metodologia:

Foram realizadas pesquisas principalmente em teses de doutorados, artigos cientificos e
dissertacbes de mestrados. Para desenvolver a base do jogo, foi utilizado o Microsoft Word para criar
uma tabela de tabuada com cores especificas associadas a cada numero de 1 a 10. A paleta de cores
segue uma progressao térmica, variando gradualmente das tonalidades mais frias (para numeros

menores) até as mais quentes (para numeros maiores), conforme ilustrado na figura 1.
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Figura 1: Gradiente térmico, dos tons mais frios aos mais quentes.

Paralelamente, foi desenvolvido um protétipo digital no PowerPoint composto por trés fases, com
o objetivo de avaliar como as experiéncias multissensoriais podem facilitar o aprendizado da tabuada. Na

segunda fase, sera implementada uma atividade com pares de quadrados:
e O primeiro quadrado exibe apenas uma cor
e O segundo apresenta um numero com sua cor correspondente

Acredita-se que essa dinamica permitira trabalhar as associagdes entre cores e numeros especificos da

tabuada.

A primeira fase do jogo consistira na familiarizagao visual da tabuada, envolvendo cores, de forma
que cada numero sera escrito com uma determinada cor atribuida a ele, como no modelo a seguir

(figura 2).
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1x1= 2x1= 3Ix1= 4x1= Sx1= x1= 7x1= 8x1= 9x1= 10x1=
1 2 3 4 5 7 8 9 10
1X2= 2x2= 3x2= 4x2= 5x2= X2= 7x2= 8x2= 9x2= 10x2=
2 4 8 10 12 14 1 18 20
1x3= 2x3= 3Ix3= 4x3= 5x3= x3= 7x3= 8x3= 9x3= 10x3=
3 9 12 15 18 21 24 27 30
1x4= |2x4= 3x4= X4= 5x4a= X4 ix4= 8x4= 9x4= 10x4=
! 8 12 1 20 24 28 32 3 10
1x5= 2x5= 3x5= 4x5= 5x5= X5= 7x5= 8x5= 9x5= 10x5=
) 10 15 20 25 30 35 40 45 50
1x = 2x = 3x = 4x = 5x = X = 7x = 8x = 9x = 10x =
12 18 24 30 3 12 18 54 0
1x7= 2x7= 3x7= 4dx7= 5x7= x7= 7x7= 8x7= 9x7= 10x7=
7 14 21 28 35 12 49 56 3 70
1x8= 2x8= ix8= 4x8= 5x8= X8= /x8= 8x8= 9x8= 10x8=
8 1 24 32 40 48 5 4 72 80
1x9= 2x9= 3x9= 4x9= 5x9= x9= 7x9= 8x9= 9x9= 10x9=
Bl 18 27 3 15 54 3 72 81 90
1x10 2x10 3x10 4x10 5x10 x10 7x10 8x10 9x10 10x10
=10 =20 =30 =40 =50 =0 =70 =80 =90 =100
Rosa (8), Vermelho (8), Laranja (7), , Verde Escuro (5), Verde (4), Azul (3), Azul Marinho (2), Roxo (1) e Violeta (0)

Figura 2: Conjunto das tabuadas coloridas de acordo com o gradiente térmico da Figura 1.

Na segunda fase, as criangas entrardo em contato com tabelas que correspondam a tabuada dos
numeros pré-determinados. As tabuadas estardo representadas por cores, sendo que apenas a
representacao da tabuada a qual se referem estara com numero indo-arabico. Por exemplo, caso a
tabela seja da tabuada do numero 1, o unico algarismo apresentado de forma numérica sera o proprio 1.
Os demais algarismos serdo apresentados nessas tabelas pelas cores correspondentes na primeira
etapa do jogo (figura 1), onde as criangas ja haviam se familiarizados com essas relagées envolvendo os

numeros e cores, tal como representado pela figura 3, a seguir.

E * B = Bl =B
]« =B H 3 =[]
ol = H:*N =[]
B0 = H:0O=H 5
o+l =1 H:E =0 3
B+ [0 =[] B =E °
BN =l B:m =0 3
oM =1 Bl =0 2
H+l=m B0 =0 "
o+ = [ H:m =&

Figura 3: Tabela com as tabuadas do numero 1 (direita) e do numero 2 (esquerda), composta tanto por

cores quanto por nimeros.
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Na terceira e ultima fase do jogo sera realizada através das mesmas tabelas empregadas na fase

2, porém sem a utilizagao dos numeros, de forma que visualmente, a tabela seja composta inteiramente
por quadrados coloridos.

N * N

BN B JE} BB R

ENELNCONN

= tt x =

nua nnn

nmn n ||
Tabuadado1e 2

EENEEEEER
EEEREERENER
EIEN/ECOENE
I
EESEEERL/CN

Figura 4: Tabela com as tabuadas do numero 1 (direita) e do numero 2 (esquerda), composta somente

por cores.
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Resultados esperados:
Com o desenvolvimento do presente projeto, espera-se que as criangas participantes fagcam uso

dos conhecimentos adquiridos ao longo da utilizagao do jogo de modo a preencher os espacos coloridos

com os nUmeros que cada um representa.

A partir do desenvolvimento e implementagao do jogo, espera-se que as criangas estabelegcam
uma relacao entre sinestesia e aprendizagem da tabuada. Entender essa relagcado sera importante para
conseguir propor intervengdes no processo de ensino e aprendizagem da matematica, facilitando e

aprimorando o desempenho académico dos alunos com a aplicagdo da sinestesia.
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CONTINUACAO DE PROJETO ANTERIOR

TITULO DO PROJETO DE PESQUISA ANTERIOR:

Como a sinestesia pode contribuir com a aprendizagem

RESUMO DO PROJETO DE PESQUISA ANTERIOR:

Tendo em vista que a sociedade construiu diversos mitos a respeito do significa que circunda o termo
sinestesia, este projeto visa esclarecer os possiveis embasamentos cientificos deles. Além disso,
explorar e identificar as possiveis relagdes entre sinestesia nos diferentes modos de aprendizagem para
poder implementar diversos fatores no método de ensino. Encontrar possiveis relagdes entre sinestesia
e aprendizagem, de forma a complementar os métodos de ensino, € algo que por meio de pesquisas
bibliograficas sobre a influéncia da sinestesia no processo de aprendizagem, levantamentos de dados
sobre as concepgdes populares sobre sinestesia, e a busca por relagdes com conhecimentos prévios. O
projeto almeja propor intervengdes na metodologia de educacao por meio da exploragcdo de possiveis
relacbes dos recursos sinestésicos com esta. Desta forma, o projeto tem em vista demonstrar novas

perspectivas de ensino por meio de possiveis relagdes com sinestesia.
PERIODO DE DESENVOLVIMENTO DO PROJETO DE PESQUISA ANTERIOR:
INiclo: 29 de fevereiro de 2024

TERMINO: 28 de novembro de 2024
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