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INTRODUÇÃO

A pesquisa analisa o design de jogos roguelike, focando 

nas mecânicas de combate. Apesar do crescimento desse 

gênero, muitos jogos independentes têm dificuldade em 

atrair e manter jogadores (STEAMDB, 2012). O estudo 

busca identificar mecânicas de combate que causam um 

impacto negativo no engajamento dos usuários através 

da aplicação de uma avaliação heurística (DESURVIRE et 

al. 2009) e do método critic-proofing (LIVINGSTON et al. 

2010). 

ESTUDO DOS TIPOS DE MECÂNICAS DE COMBATE IDEAIS DE SEREM 
IMPLEMENTADAS EM JOGOS ELETRÔNICOS DO GÊNERO ROGUELIKE

METODOLOGIA

Compilaremos um conjunto de heurísticas em um 

questionário focado em mecânicas de combate em jogos 

roguelike que será aplicado em uma pesquisa de 

satisfação utilizando um protótipo de jogo deste gênero. 

Os resultados serão analisados através do método critic- 

-proofing para identificar as mecânicas com problemas 

de design.

RESULTADOS

A equipe elaborou um questionário de avaliação 

heurística e um manual de instruções, além de já ter 

concluído todas as etapas do método critic-proofing que 

não exigiam participação dos voluntários. 

Por recomendação do orientador, o número de 

voluntários planejado foi ampliado de 10 para 30, mas, 

devido a atrasos no cronograma, o recrutamento foi 

encerrado com 19 participantes. 

CONCLUSÕES

Foi produzido material suficiente para receber e 

processar avaliações de voluntários utilizando o método 

critic-proofing. Pretende-se colocar as novas estratégias 

em prática para reverter o atraso e concluir a aplicação 

do método critic-proofing dentro do prazo previsto no 

cronograma.
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